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NAUCZYCIEL: RYSZARD TYLECKI

WARUNKI I SPOSOBY OCENIANIA

Z. INFORMATYKI

DLA KLASY VI



Wymagania przedmiotowe z informatyki kl. 6

1. Cele oceniania:

P w

—

8.
9.

Biezace, okresowe, roczne rozpoznanie 1 okreslenie poziomu opanowania
kompetencji przewidzianych programem nauczania;

Systematyczne dokumentowanie postepOw uczenia si¢, jasne, proste i jawne reguty
oceniania;

Motywowanie do samorozwoju,

Wyrabianie nawyku systematycznej pracy, samokontroli i samooceny;
Uswiadomienie sukcesoOw 1 ich brakéw w zakresie opanowania umiejetnosci
1 kompetencji okreslonych programem oraz potrzeby w zakresie wyréwnywania
brakow;

Ukierunkowywanie samodzielnej pracy oraz doskonalenie metod uczenia sig;
Aktywne uczestnictwo w procesie szkolnego oceniania oraz mozliwosci poprawy
swoich osiagniec;

Korygowanie organizacji i doskonalenie metod nauczania i wychowania;

Znajomos$¢ wymagan stawianych ich dzieciom przez szkote;

2. Ogolne cele ksztalcenia:

. Rozwijanie umiej¢tnosci postugiwania si¢ sprz¢tem komputerowym
. Przygotowanie do korzystania ze srodkéw techniki informacyjnej

. Rozwijanie zainteresowan technikg 1 wdrazanie do §wiadomego korzystania z niej

1
2
3. Ksztaltowanie umiejetnosci postugiwania si¢ jezykiem komputerowym
4
5

Wskazanie uzytecznosci komputerdw w nauce, pracy i zabawie

3. Szczegotowe cele ksztalcenia:

1.

NownkEwWw

Znajomo$¢ zasad wilasciwego zachowania si¢ w pracowni oraz bezpiecznej
1 higienicznej pracy z komputerem.

Prawidlowo obstugiwa¢ komputer niezaleznie od platformy sprzgtowej
1 oprogramowania.

Wdrazanie do podejmowania samodzielnych decyzji.

Znajomos$¢ budowy komputera.

Wykonywanie prostych obliczen przy pomocy komputera.

Tworzenie prostego tekstu, grafiki.

Wykorzystanie komputera do wspomagania uczenia sig.

4. Wymagania edukacyjne, kryteria wystawiania ocen.

1.

Oceng celujacg otrzymuje uczen, ktory:

o Posiadl wiedz¢ 1 umiejetnosci znacznie wykraczajgce poza program nauczania
informatyki w danej klasie;

e Prowadzi samodzielng i tworcza dziatalnos¢ rozwijajaca wlasne uzdolnienia;

« Biegle postuguje si¢ zdobytymi wiadomosciami w rozwigzywaniu problemow
teoretycznych lub praktycznych, proponuje rozwigzania nietypowe



e Osiagnat sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych na szczeblu
wojewodzkim, rejonowym lub krajowym;

2. Oceng bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory:

e Opanowatl pelny zakres wiedzy 1 umiejetnosci okreslonych programem
nauczania informatyki;

e Sprawnie komunikuje si¢ z komputerem za pomocag systemu operacyjnego
1 w petni wykorzystuje jego mozliwosci;

e Swobodnie posluguje si¢ omawianym oprogramowaniem uzytkowym,
umiejetnie dobiera je do wykonywanych zadan;

e Dobrze zna pojecia informatyczne, wystepujace w programie nauczania
1 swobodnie je stosuje;

e Posiadang wiedz¢ informatyczng stosuje w zadaniach praktycznych
1 teoretycznych;

3. Oceng dobra otrzymuje uczen, ktory:

e Posiadla niepelny zakres wiedzy i umiejetnosci z informatyki okreslonych
programem nauczania w danej klasie;

o Poprawnie stosuje nabyte wiadomosci, rozwigzuje samodzielnie typowych
zadania teoretycznych i praktyczne;

o Poprawnie postuguje si¢ omawianym oprogramowaniem uzytkowym;

o Umiejetnie korzysta z pomocy wszelakich srodkéw masowego przekazu

o Zakres jego wiadomos$ci przekracza wymagania zawarte w podstawie
programowe;.

o Sprawnie komunikuje si¢ z systemem operacyjnym;

4. Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

e Opanowat wiadomos$ci 1 umiejetnosci okreslone programem nauczania
informatyki na  poziomie nieprzekraczajagcym  wymagan  zawartych
w podstawach programowych;

e Rozwigzuje typowe zadania teoretyczne i1 praktyczne o $rednim stopniu
trudnosci 1 przy pomocy nauczyciela;

« Stosuje zdobyta wiedz¢ do celdw poznawczych i teoretycznych pod kierunkiem
nauczycieli;

o Umie komunikowac¢ si¢ z komputerem za pomocg systemu operacyjnego;

e Umie uruchomi¢ omawiane oprogramowanie uzytkowe;

Popehnia liczne btedy merytoryczne;

5. Oceng dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

e Posiada braki w opanowaniu podstawy programowej informatyki, ale braki te
nie przekreslaja mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy
z informatyki,

e Rozumie pytania i polecenia;

e Zna pojecia informatyczne wystepujace w materiale nauczania;

o Wie, czym zajmuje si¢ informatyka i jakie programy uzytkowe s3 omawiane;

e Poprawnie uruchamia komputer i omawiane programy uzytkowe;



e Potrafi zastosowa¢ omawiane wiadomosci do wykonania bardzo prostych
czynnosci;
e Popetnia liczne bledy merytoryczne;

Oceng¢ niedostateczna otrzymuje uczen, ktory:

eNie opanowal wiadomosci 1 umiejetnosci okreslonych w  podstawie
programowej, a braki te uniemozliwiaja mu dalsze zdobywanie wiedzy
w zakresie tego przedmiotu;

« Nie zna poje¢¢ informatycznych wystepujacych w programie nauczania;

e Nie potrafi zastosowac nabytych wiadomosci do zadan praktycznych;

« Nie rozumie polecen i pytan;

« Nie wie, czym zajmuj¢ si¢ informatyka i1 nie wie, jakie sg jej metody;

e Nie potrafi uruchomi¢ omawianego programu uzytkowego;

e Nie potrafi komunikowac si¢ z systemem operacyjnym;

o W wypowiedziach popetnia liczne btgdy merytoryczne;

5. Jawnos¢ ocen

. Nauczyciele na poczatku kazdego roku szkolnego informujg uczniow oraz rodzicow

(prawnych opiekunéw) o wymaganiach edukacyjnych oraz sposobie sprawdzania
osiggnieC.

Ocena jest jawna zarowno dla ucznia jak i dla jego rodzicow (prawnych opiekunéw).
Na prosbe ucznia lub jego rodzicéw (prawnych opiekunow) nauczyciel ustalajacy
ocen¢ powinien jg uzasadnié.

6. Dostosowanie wymagan

Przy ustalaniu oceny nauczyciel powinien bra¢ pod uwage wysitek wkladany przez ucznia
w wywigzywaniu si¢ z obowigzkow lekcyjnych, aktywnos$¢ podczas lekcji, che¢ uczestnictwa
w zaje¢ciach 1 zadaniach dodatkowych. Powinien réwniez zwrdci¢ uwage, szczegdlnie w 1
roku nauczania informatyki, na utrudnione warunki uczenia si¢ i utrwalania informacji
w domu - ucznidw, ktdrzy nie posiadajg wlasnego komputera.

7. Obszary aktywnosci ucznia podlegajgce ocenie

Na zajeciach informatyki, uczen jest oceniany w nastgpujacych obszarach:

1.
2.

3
4,
5

Udziat ucznia w zajeciach;

Stopien opanowania wiadomosci i umiejetno$ci wynikajacy z podstawy programowej
nauczania informatyki oraz wymagan programowych;

Przygotowanie do zaje¢;

Udzial w konkursach;

Umiejetno$¢ pracy w zespole;

8. Podstawa ustalenia oceny

Oceny osiagnie¢ ucznidw w wymienionych wyzej obszarach dokonuje si¢ na podstawie:

1.

Wynikéw biezacych sprawdzianow teoretycznych i praktycznych;



2. Odpowiedzi ucznia w rozmowie z nauczycielem;

Obserwacji dzialan ucznia w trakcie zajec;

4. Analiza samodzielnie wykonanych prac (program komputerowy, prezentacja, praca
zaliczeniowa)

(98]

Uczen moze ubiegac si¢ 0 ocene wyzszg niz przewidywana, jezeli:

— uczestniczyl we wszystkich sprawdzianach, a w przypadku gdy byl nieobecny lub
otrzymal ocen¢ ndst, pisal sprawdzian dodatkowy w terminie ustalonym
z nauczycielem

— W wyznaczonym terminie przedstawit prace domowe, a w przypadku otrzymania
oceny ndst poprawit je w terminie wyznaczonym dodatkowo

— ma usprawiedliwione wszystkie nieobecnos$ci

— otrzymat ocen¢ ndst z odpowiedzi ustnej 1 poprawit ja w ciggu dwoéch tygodni
umawiajgc si¢ z nauczycielem co do sposobu jej poprawienia.



Wymagania programowe z informatyki kl. 6

od komputera i internetu,
Dzien Bezpiecznego Internetu

V.3,Vv.4

* wymienic i stosowac¢ podstawowe zasady BHP
obowigzujgce podczas pracy z komputerem i internetem
(w tym zasady ustawiania bezpiecznego hasta);

* organizowac prace tak, aby unikng¢ uzaleznienia od
komputera i internetu;

* wymienic osoby i instytucje mogace udzieli¢ pomocy
w razie problemoéw powstatych w wyniku pracy
z komputerem i korzystania z internetu;

* organizowac prace, uwzgledniajac stopien waznosci
zadan
i pilnos¢ ich wykonania;

. Realizacja o .
Nr Temat Omawiane ] Osiggniecia Uzywane
" - - podstawy .. o s
lekciji lekciji zagadnienia . uczniéow aplikacje
programowej
| OKRES
1. Lekcje z obrazkami
1 Bezpiecznie Bezpieczenstwo i higiena pracy 11.3b, 11.3d, 11.4, 1ll.1b,| Uczen potrafi: Przegladarka
z komputerem z komputerem, uzaleznienie lll.2a, lll.2d, V.1, V.2, internetowa

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
edytor tekstu

(np. Word, Writer),
program

do prezentacji

(np. PowerPoint,
Impress)




Realizacja

prezentacja danych — edytor tekstu,
np. Microsoft Word, arkusz
kalkulacyjny, np. Microsoft Excel,
edytor grafiki, np. Paint

I.3c, 1.4, 11l.1b,
.23, 11l.2d, IV.1,
V.2, V.2

* tworzy¢ infografiki na wybrany temat;

* wspotpracowaé w grupie;

* aktywnie poszukiwac informacji na wybrany temat,
korzystajgc z réznych zrédet;

* prezentowac efekty swojej pracy szerokiemu gronu
odbiorcéw.

Nr Temat Omawiane Osiagniecia Uzywane
" - - podstawy . o s
lekciji lekciji zagadnienia . uczniéow aplikacje
programowej
2 Logogryfy Modyfikacja tabeli, przygotowanie |l1.1a, I.3b, 11.4, 1ll.1b, | Uczen potrafi: Edytor tekstu
i krzyzowki listy numerowanej — edytor tekstu, |lIl.2a, Ill.2d + wstawi tabele w edytorze tekstu, wypetnié ja trescia (np. Word, Writer),
np. Microsoft Word oraz sformatowac; przegladarka
+ modyfikowa¢ obramowanie i cieniowanie komdrek internetowa
tabeli; (np. Google Chrome,
¢ tworzy¢ liste numerowang; Mozilla Firefox)
* wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami
edycji;
3 Obrazy z ekranu | Wykonywanie zrzutéw ekranowych, |1.1a, 11.3a, 11.3b, 1.4, | Uczen potrafi: Przegladarka
tworzenie instrukgcji gry l1l.1b, 111.2a, 11I.2d * przygotowywac zrzuty ekranu; internetowa
« zaznacza¢ wybrane fragmenty zrzutu ekranu i wklejaé je | (NP- .Google Chrome,
do edytora tekstu; Mozilla Firefox),
« tworzy¢ dokumenty tekstowe z wykorzystaniem zrzutéw| Narzedzie Wycinanie
ekranu; (Windows), edytor
+ wpisywa¢ tekst zgodnie z podstawowymi zasadami grafiki (np. Paint),
edycji; edytor tekstu
+ formatowaé wpisany tekst; (np. Word, Writer)
4 Piramida zdrowia | Tworzenie infografiki, graficzna I.1a, I.1b, 11.3a, 11.3b, | Uczen potrafi:

Edytor grafiki

(np. Paint), edytor
tekstu (np. Word,
Writer), arkusz
kalkulacyjny

(np. Excel, Calc),
przegladarka
internetowa

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox)




Realizacja

wektorowej, np. Inkscape

wektorowej;
* zamieni¢ fotografie na grafike wektorowg;
* wykorzystac narzedzie Tekst i grafike do tworzenia

Nr Temat Omawiane Osiagniecia Uzywane
.. .. - podstawy .. A
lekciji lekciji zagadnienia . uczniéow aplikacje
programowej

5 Multimedialna Opracowanie prezentacji ze zrzutamil I.1a, I.1b, I.3d, 1.4, | Uczen potrafi: Program

instrukcja ekranu i dZzwiekiem, zapisanie jej .13, 1Il.1b, I11.2d * przygotowaé multimedialna prezentacje zawierajaca do prezentacji
w formie filmu — program do zrzuty ekranu i wiasna narracje; (np. PowerPoint,
prezentacji, np. Microsoft * tworzy¢ film z prezentacji. Impress), edytor
PowerPoint dzwieku (np.

6 Porzadki Usuwanie zbednych plikéw, 11.3b, 11.3d, 11.4, Uczen potrafi: Edytor tekstu
porzgdkowanie prac, tworzenie I.1b, 111.2d « wymieni¢ czynniki spowalniajace prace komputera oraz (np. Word, Writer),
jednego dokumentu z dostgpem podzespoty wptywajace na jego sprawne dziatanie; program
do wielu prac + dbaé o sprawne dziatanie komputera, w tym usuwaé do prezentacji

z systemu pliki; (np. PowerPoint,
+ uporzadkowad swoje prace, utworzy¢ plik tekstowy Impress)

z dostepem do wszystkich swoich prac i zapisaé go

w formacie PDF.

7 Obrazki z figur Tworzenie rysunkow z figur I1.3a, 11.4, 1ll.1b, 11.2d| Uczen potrafi: Edytor grafiki
geometrycznych — edytor grafiki + pracowaé w edytorze grafiki wektorowej, w tym wektorowej
wektorowej, np. Inkscape wykorzystywaé narzedzia ksztattow, tworzyé proste (np. Inkscape)

figury geometryczne, przeksztatcac figury geometryczne,
tworzy¢ proste ilustracje ztozone z figur.

] Wektorowe Pisanie tekstow, zamiana fotografii |11.3a, 11.4, 11l.1b, Ill.2d| Uczen potrafi: Edytor grafiki

zaproszenie w grafike wektorowg — edytor grafiki « pisa¢ i modyfikowa¢ teksty w edytorze grafiki wektorowej

(np. Inkscape)




Realizacja

Nr Temat Omawiane Osiagniecia Uzywane
" - L. podstawy . o s
lekciji lekciji zagadnienia . uczniéow aplikacje
programowej
2. Lekcje z algorytmami
9 Ukryte liczby Analiza zadania, algorytm 1.2b, 1.3, 113, 11.2, Uczen potrafi: Przegladarka
znajdowania elementu najwiekszego| 1.4, lll.2c « wyjaénié, czym jest algorytm; internetowa
i najmniejszego w danym zbiorze + dokona¢ analizy zadania; (np. Google Chrome,
+ omowic algorytm ustawiania wedtug wzrostu; Mozilla Firefox)
* opisac algorytm znajdowania minimum i maksimum
w danym zbiorze;
* dokonad remiksu projektu z sieci.
10 Poszukaj Stosowanie typu danych w postaci |Il.2a, 1.2b, .3, Il.1a, | Uczen potrafi: Przegladarka
minimum listy, algorytm znajdowania 1.2, 11.4, 11.2c « stosowat listy w Scratchu; internetowa
najmniejszej wartosci — Srodowisko + losowaé w Scratchu wartoéci liczbowe; (np. Google Chrome,
Scratch « zaprojektowaé w Scratchu program realizujacy algorytm | Mozilla Firefox),
znajdowania minimum i maksimum. program Scratch
w wersji online
luboffline
11 Znajdz szostke! Algorytm poszukiwania elementu I.2a, 1.2b, 1.3, 1l.1a, | Uczen potrafi: Przegladarka
w nieuporzgdkowanym zbiorze — 1.2, 11.4, 11.2¢ internetowa

srodowisko Scratch

* zaprojektowac w Scratchu program realizujgcy algorytm
poszukiwania elementu w zbiorze nieuporzagdkowanym;
* oceni¢ liczbe poréwnan algorytmu.

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
program Scratch

w wersji online
luboffline




Realizacja

Nr Temat Omawiane Osiagniecia Uzywane
.. .. - podstawy .. A
lekciji lekciji zagadnienia . uczniéow aplikacje
programowej
12 Zgadnij liczbe! Strategia zgadywania liczby I.2a, 1.2b, 1.3, 1l.1a, | Uczen potrafi: Przegladarka
z podanego zakresu kolejnych liczb, |11.2, 1.4, 111.2¢c « opisa¢, na czym polega najlepsza strategia wyszukiwania internetowa
rozbudowana petla warunkowa — liczby w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych; | (nP. Google Chrome,
srodowisko Scratch « zaplanowa¢ algorytm umozliwiajacy zgadywanie liczby; | Mozilla Firefox),
« zaprojektowaé w Scratchu program realizujacy algorytm | Program Scratch
umozliwiajacy wyszukiwanie liczby; w wersji online
+ korzysta¢ w Scratchu z rozbudowanych blokéw luboffline
warunkowych;
* definiowac w Scratchu wtasny blok z parametrem.

13 Czy komputer zna | Algorytm mnozenia dwdch liczb, I.2a, 1l.1a, 1.2, 1.4, | Uczen potrafi: Przegladarka
tabliczke tworzenie nowego bloku l.2c + opisaé, na czym polega algorytm mnozenia dwéch liczb; | internetowa
mnozenia? z obliczeniami — srodowisko Scratch + zaprojektowaé w Scratchu program realizujacy algorytm (np. Google Chrome,

mnozenia dwdch liczb; Motzilla Firefox),
+ wykorzystywac operatory matematyczne do program Scratch
wykonywania w projekcie obliczen; w wersji online
* tworzy¢ w Scratchu nowy blok z parametrami. luboffline

14 Czy znasz tabliczke| Tworzenie testu sprawdzajacego 1.2a, .13, 1.2, 1.4, | Uczen potrafi: Przegladarka

mnozenia? znajomos¢ tabliczki mnozenia — Il.2c internetowa

Srodowisko Scratch

* utworzyé w Scratchu test sprawdzajgcy znajomosé
tabliczki mnozenia;

* postugiwac sie rozbudowanymi instrukcjami
warunkowymi oraz komunikacjg z uzytkownikiem
w $rodowisku Scratch.

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
program Scratch

w wersji online
luboffline

10




Realizacja

Nr Temat Omawiane Osiagniecia Uzywane
" - - podstawy . o s
lekciji lekciji zagadnienia . uczniéow aplikacje
programowej
15 Czy komputer Przygotowanie gry polegajacej na 1.2b, .13, 11.2, 1.4, | Uczen potrafi: Przegladarka
zgadnie liczbe? zgadywaniu przez komputer liczby | Ill.2c, * korzysta¢ ze érodowiska Blockly; internetowa
z podar.wego zakresu kolejnych liczb « postugiwac sie strategig wyszukiwania binarnego w celu | (P- .Google Chrome,
catkowitych znalezienia elementu w zbiorze uporzadkowanym; IIVIOZ|IIa.F|refox),
* nauczy¢ komputer zgadywaé liczbe z podanego zakresu | $rodowisko Blockly
kolejnych liczb catkowitych.

16 Jak to dziata? Algorytm pisemnych dziatan I.23, 1.3, 11.3¢, 11.4, Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
arytmetycznych, wykorzystanie I.1b, 111.2d « zaprezentowaé algorytm pisemnego dodawania dwéch (np. Excel, Calc)
funkcji logicznej JEZELI - arkusz liczb oraz algorytm pisemnego odejmowania mniejszej
kalkulacyjny, np. Microsoft Excel liczby od wiekszej;

* zrealizowac¢ w arkuszu kalkulacyjnym algorytm
pisemnego dodawania oraz algorytm pisemnego
odejmowania mniejszej liczby od wiekszej.

Il OKRES
3. Lekcje z liczbami
17 Policz, czy warto | Wprowadzanie serii danych —arkusz | 11.3c, 1.4, lll.1b, 111.2d| Uczen potrafi:

kalkulacyjny, np. Microsoft Excel

* wpisywac tekst i liczby do arkusza kalkulacyjnego,
formatowac dane, zaznaczac je, edytowac, konstruowac
tabele z danymi;

* wpisywac proste formuty obliczeniowe z
wykorzystaniem danych wprowadzonych do arkusza;

* uzywac autosumowania;

* wprowadzac proste serie danych za pomoca
mechanizmow arkusza i formut.

Arkusz kalkulacyjny
(np. Excel, Calc)

11




Realizacja

Nr Temat Omawiane Osiagniecia Uzywane
.. .. - podstawy .. A
lekciji lekciji zagadnienia . uczniéow aplikacje
programowej
18 Kto, kiedy, gdzie? | Sortowanie, filtrowanie I1.3c, 1.4, 111.1b, IIl.2¢,| Uczen potrafi: Przegladarka
i analizowanie danych — arkusz 1.2, lll.2d, IV.1 « wpisywac tekst i liczby do arkusza kalkulacyjnego, internetowa
kalkulacyjny, np. Arkusze Google, formatowac dane, zaznacza¢ je, edytowaé, konstruowac (np. Google Chrome,
Microsoft Excel tabele z danymi; Mozilla Firefox),
* rozbudowywad istniejace tabele przez dodawanie arkusz kalkulacyjny
kolumn lub wierszy w wyznaczonych miejscach; (np. Excel, Calc)
* sortowac dane;
* wiacza¢ mechanizm prostego filtrowania, filtrowac
19 Tik-tak, tik-tak Formaty dat, wykonywanie obliczen| 11.3c, II.4, lll.1b, 111.2d| Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
na liczbach reprezentujacych daty + wpisywac daty do arkusza kalkulacyjnego, formatowa¢ | (nP- Excel, Calc)
—arkusz kalkulacyjny, np. Microsoft je, zaznaczaé i edytowaé, konstruowac tabele z datami
Excel i obliczaniem czasu;
* wpisywac proste formuty obliczeniowe z
wykorzystaniem dat wprowadzonych do arkusza;
* wprowadzac proste serie danych za pomoca
mechanizmow arkusza i formut.
20 Orzet czy reszka Wykorzystanie funkcji losujacych, [11.4, 111.1b, lll.2d

prezentacja wynikdw na wykresie
— arkusz kalkulacyjny, np. Microsoft
Excel

Uczen potrafi:

* wpisywac dane do arkusza kalkulacyjnego, formatowac
je, zaznaczac i edytowaé, konstruowac tabele;

* przeprowadza¢ losowania w arkuszu, symulujac rzut
monety;

* wpisywac proste formuty obliczeniowe z
wykorzystaniem danych wprowadzonych do arkusza;

* korzystac z funkcji matematycznej LOS.ZAKR oraz funkcji
statystycznej LICZ.JEZELI.

Arkusz kalkulacyjny
(np. Excel, Calc)

12




Realizacja

Nr Temat Omawiane Osiagniecia Uzywane
" - L. podstawy . o s
lekciji lekciji zagadnienia . uczniow aplikacje
programowej
21 Liczby z kresek, Zamiana kodu paskowego na liczby |l.1b, I.23, 1.2, 11.4, Uczen potrafi: Przegladarka
kreski z liczb i liczb na kod paskowy I.2¢ « opisat, jak dziata elektroniczna kasa sklepowa; internetowa
+ zamieniaé kod paskowy na liczby; (np. .Google Chrome,
+ zapisywac liczby za pomoca kodu paskowego; Mozilla Firefox),
+ zamienia¢ kod paskowy na cigg jedynek i zer. program Scratch
w wersji online
22 Kodowanie liter | Zamiana liczb na odpowiadajace I.1b, .23, 11.2, 11.4, Uczen potrafi: Przegladarka
im znaki z klawiatury, odczytywanie |IIl.2c + zamienia¢ liczby na odpowiadajace im znaki z klawiatury | internetowa
kodow QR i na odwrot; (np. Google Chrome,
+ zapisywac litery za pomoca uktadu kwadracikéw; Mozilla Firefox),
+ odczytywaé kod QR. program Scratch
w wersji online
4. Lekcje w sieci
23 Wysytac czy Wysytanie wiadomosci do wielu l.2b, IV.1 Uczen potrafi: Przegladarka
udostepniac 0s0b i z zatgcznikami, udostepnianie . internetowa

plikéw o duzej objetosci

wysytaé wiadomosci z zatgcznikami;

wysyta¢ wiadomosci do wielu oséb z uwzglednieniem
opcji DW i UDW;

udostepniac pliki o duzej objetosci za pomoca bezptatnej
ustugi WeTransfer;

pakowac pliki do pliku skompresowanego zip;
rozpakowywac plik skompresowany zip.

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox)
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Realizacja

Nr Temat Omawiane Osiagniecia Uzywane
" - L. podstawy . o s
lekciji lekciji zagadnienia . uczniéow aplikacje
programowej
24 Pomoc Korzystanie z automatycznego 11.3b, 1.4, 11l.1b, Uczen potrafi: Przegladarka
z angielskiego ttumaczenia online, sprawdzanie .23, 1ll.2d, V.1 « korzystac z portalu do nauki jezyka angielskiego; internetowa
pisowni w edytorze tekstu * korzysta¢ z automatycznego ttumaczenia online; (np. .Google Chrome,
+ sprawdza¢ pisownie w edytorze tekstu. Mozilla Firefox),
edytor tekstu
(np. Word, Writer)
25 Akademia Cwiczenia z matematyki w Akademii | 11.4, 11.1b, Ill.1a, Uczen potrafi: Przegladarka
matematyki Khana .23, V.1 * uczy¢ sie w Akademii Khana; internetowa
+ wyszukiwaé przedmioty, treéci w Akademii Khana; (np. .Google Chrome,
* rozwigzywac zadania matematyczne w Akademii Khana. | Mozilla Firefox)
26 Dziel sie¢ wiedzg | Siostrzane projekty Wikipedii .23, IV.3, V.2 Uczen potrafi: Przegladarka
+ wymieni¢ i opisaé siostrzane projekty Wikipedii; internetowa
« korzystac z zawartogci siostrzanych projektéw Wikipedii | ("P- Fﬁoogle Chrome,
W nauce i zabawie; Mozilla Firefox)
* redagowac artykuty w wybranych projektach
27 Komputery Zawody, w ktérych niezbedne sg V.1, IV.4 Uczen potrafi: Przegladarka
W pracy kompetencje informatyczne * wymieni¢, w jakich zawodach potrzebne sa kompetencje| internetowa
informatyczne; (np. Google Chrome,
+ wymieni¢ zawody okreslane jako informatyczne. Mozilla Firefox),
aplikacja Prezentacje
Google
28 Astronomia Korzystanie z komputerowych 1.4, 1ll.1b, 1ll.1a, Uczen potrafi: Przegladarka
z komputerem planetaridow Stellarium i Google Il.2a, V.1 internetowa

Earth

* odszuka¢ aplikacje pokazujgca wyglad nieba
(np. na telefon);
* korzysta¢ z komputerowego planetarium;
* postugiwac sie programem Google Earth;
* znalez¢ w internecie zdjecia réznych ciat niebieskich.

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
aplikacja Stellarium,
aplikacja Google Earth
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1.4, 11l.1b, 11l.2d, V.2

Uczen potrafi:

Przegladarka

29 Liternet Literatura w internecie, formaty
elektronicznych ksigzek * wyjasni¢, czym jest liternet; internetowa
+ krétko scharakteryzowaé formaty elektronicznych (np. Google Chrome,
ksigzek; Mozilla Firefox)
* wyttumaczy¢, jak korzystaé z darmowej literatury
30 Stownik terminéw| Wstawianie strony tytutowej do 11.3b, 1.4, 11l.1b, Uczen potrafi: Edytor tekstu
komputerowych | wielostronicowego dokumentu, I1.2a, lll.2d * wstawi¢ strone tytutowa wielostronicowego dokumentu; (np. Word, Writer),
tworzenie systemu odnosnikow, * ufozy¢ w porzadku alfabetycznym zawarto$é tabeli; przegladarka
internetowa

numerowanie stron — edytor
tekstu, np. Microsoft Word

* stworzy¢ system odnosnikéw wewnatrz dokumentu;
* ponumerowac kolejne strony dokumentu.

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox)

Ryszard Tylecki
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